
Министерство культуры, по делам национальностей и архивного 

дела Чувашской Республики
Утверждаю

директор

Ануфриев Владимир Николаевич

На заседании Методического совета БПОУ 

"Чебоксарское художественное училище 

(техникум)" Минкультуры Чувашии

Протокол № 4 от 04.07.2024 15.08.2024 приказ № 36-о

УЧЕБНЫЙ ПЛАН
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код наименование специальности

по программе углубленной подготовки основное общее образование
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Виды деятельности

создание визуализированного движения персонажа в анимационном произведении с использованием 

традиционных и современных технологий

подготовка к созданию анимационных проектов и их постобработка с использованием диджитал-технологий

организация процесса изготовления компьютерно-анимационного проекта

подготовка и обеспечение подготовительного периода анимационного кино (по выбору)

профиль получаемого профессионального образования гуманитарный

при реализации программы среднего общего образования

Приказ об утверждении ФГОС от 
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Обозначения:    Обучение по дисциплинам и междисциплинарным курсам    Учебная практика    Подготовка к государственной итоговой аттестации

   Промежуточная аттестация    Производственная практика (по профилю специальности)    Государственная итоговая аттестация

   Каникулы    Производственная практика (преддипломная)    Неделя отсутствует

2 Сводные данные по бюджету времени

Курс

Обучение по дисциплинам и междисциплинарным курсам Промежуточная аттестация

Практики ГИА

Каникулы Всего

Студентов Групп
Учебная практика

Производственная 

практика (по профилю 

специальности)

Производственная 

практика 

(преддипломная)
Подго- 

товка

Прове- 

дение

Всего 1 сем 2 сем ВсегоВсего 1 сем 2 сем Всего 1 сем 2 сем 1 сем 2 сем Всего 1 сем 2 сем

нед.
час. обяз. 

уч. занятий
нед.

час. обяз. 

уч. занятий
нед.

час. обяз. 

уч. занятий
нед. нед. нед. нед. нед. нед. нед. нед. нед. нед. нед. нед. нед. нед. нед. нед.

41 1476 17 612 24 864 1 1 10 52 16 1

36 1296 16 576 20 720 2 1 1 2 2 2 2 10 52 16 1

33 1188 16 576 17 612 2 1 1 3 3 4 4 10 52 16 1

19 684 14 504 5 180 2 1 1 2 2 6 2 4 6 6 4 2 2 43 16 1

129 4644 63 2268 66 2376 7 6 4 3 4 7 7 12 2 32 199 2 10 6 



Л
е
к
ц
и
и
, 

у
р
о
к
и

П
р
. 

и
 л

а
б
. 

за
н
я
ти

я

К
у
р
с.

 
п
р
о
е
к
ти

р
.

Л
е
к
ц
и
и
, 

у
р
о
к
и

П
р
. 

и
 л

а
б
. 

за
н
я
ти

я

К
у
р
с.

 
п
р
о
е
к
ти

р
.

Л
е
к
ц
и
и
, 

у
р
о
к
и

П
р
. 

и
 л

а
б
. 

за
н
я
ти

я

К
у
р
с.

 
п
р
о
е
к
ти

р
.

Л
е
к
ц
и
и
, 

у
р
о
к
и

П
р
. 

и
 л

а
б
. 

за
н
я
ти

я

К
у
р
с.

 
п
р
о
е
к
ти

р
.

Л
е
к
ц
и
и
, 

у
р
о
к
и

П
р
. 

и
 л

а
б
. 

за
н
я
ти

я

К
у
р
с.

 
п
р
о
е
к
ти

р
.

Л
е
к
ц
и
и
, 

у
р
о
к
и

П
р
. 

и
 л

а
б
. 

за
н
я
ти

я

К
у
р
с.

 
п
р
о
е
к
ти

р
.

Л
е
к
ц
и
и
, 

у
р
о
к
и

П
р
. 

и
 л

а
б
. 

за
н
я
ти

я

К
у
р
с.

 
п
р
о
е
к
ти

р
.

Л
е
к
ц
и
и
, 

у
р
о
к
и

П
р
. 

и
 л

а
б
. 

за
н
я
ти

я

К
у
р
с.

 
п
р
о
е
к
ти

р
.

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 12 14 15 17 18 23 26 27 28 29 30 31 32 37 40 41 42 43 44 45 46 51 54 55 56 57 58 59 60 65 68 69 70 71 72 73 74 79 82 83 84 85 86 87 88 93 96 97 98 99 100 101 102 107 110 111 112 113 114 115 116 121 124 125 126 127 128 129 130 135 138 335 336 337 338 339
1
2 54 36 54 36 54 36 54 36 54 36 54 36 54 36 54 36

3 О П О БЩЕО БРА ЗО ВА ТЕЛЬНА Я 

ПО ДГО ТО ВКА
3 1 14 2 2237 706 55 1476 709 767 35 617 184 15 388 151 237 30 827 262 25 540 266 274 320 91 5 224 126 98 409 123 5 276 130 146 5 64 11 5 48 36 12

4
5 НО Начальное общее образование

6 *
7
8 О О О сновное общее образование

9 *
#
# С О С реднее общее образование 3 1 14 2 2237 706 55 1476 709 767 35 617 184 15 388 151 237 30 827 262 25 540 266 274 320 91 5 224 126 98 409 123 5 276 130 146 5 64 11 5 48 36 12
#
# БД Базовые дисциплины 1 1 12 2 1525 498 35 992 475 517 25 462 144 10 288 101 187 20 614 203 15 396 192 204 144 43 5 96 68 28 241 72 164 78 86 5 64 11 5 48 36 12

# БД.01 Ру сский язык 2 1 113 31 10 72 13 59 5 53 11 5 32 3 29 5 60 15 5 40 10 30

# БД.02 Чу вашская лит ерат у ра 4 48 16 32 16 16 5 48 11 32 16 16 5

# БД.03 Ист ория 24 209 58 15 136 80 56 5 53 11 5 32 32 5 60 15 5 40 30 10 48 11 5 32 16 16 48 16 32 2 30

# БД.04 География 4 3 108 36 72 52 20 48 16 32 32 60 20 40 20 20

# БД.05 Иност ранный язык 2 113 41 72 36 36 5 53 16 32 16 16 5 60 20 40 20 20

# БД.06 Информат ика 2 162 54 108 36 72 96 32 64 16 48 66 22 44 20 24

# БД.07 Физическая ку льт у ра 12 144 72 72 2 70 64 32 32 32 80 40 40 2 38

# БД.08 О сновы безопасност и и защит ы Родины 2 100 32 68 32 36 46 14 32 2 30 54 18 36 30 6

# БД.09 Физика 2 160 47 5 108 52 56 46 14 32 16 16 114 33 5 76 36 40

# БД.10 Химия 2 111 39 72 36 36 5 51 14 32 16 16 5 60 20 40 20 20

# БД.11 Биология 3 108 36 72 44 28 60 20 40 24 16 48 16 32 20 12

# БД.12 О бщест вознание 5 149 36 5 108 76 32 85 25 60 40 20 64 11 5 48 36 12

# *
#
# ПД Профильные дисциплины 2 2 712 208 20 484 234 250 10 155 40 5 100 50 50 10 213 59 10 144 74 70 176 48 128 58 70 168 51 5 112 52 60

# ПД.01 Лит ерат у ра 4 2 226 72 10 144 70 74 5 53 11 5 32 16 16 5 69 16 5 48 26 22 56 24 32 16 16 48 16 32 12 20

# ПД.02 Мат емат ика 4 2 486 136 10 340 164 176 5 102 29 68 34 34 5 144 43 5 96 48 48 120 24 96 42 54 120 35 5 80 40 40

# *
#
# ПО О Предлагаемые О О

# *
#
# 80.78% 19.22% 75.6% 24.4%

# ПП ПРО ФЕС С ИО НА ЛЬНА Я ПО ДГО ТО ВКА 35 3 36 4729 1556 5 3168 574 2594 301 77 224 35 189 469 145 324 42 282 544 192 352 35 317 671 227 444 68 376 800 272 528 113 415 918 301 5 612 95 517 756 252 504 156 348 270 90 180 30 150 3820 909 2395 773
#

# О ГС Э О бщий гу манит арный и социально-

экономический у чебный цикл
13 826 329 5 492 131 361 112 48 64 64 140 60 80 80 207 79 128 51 77 237 86 5 146 56 90 110 46 64 24 40 20 10 10 10 822 4 490 2

# О ГС Э .01 Ист ория России 5 48 16 32 22 10 48 16 32 22 10 48 32

# О ГС Э .02 Иност ранный язык в профессиональной 

деят ельност и
468 206 63 5 138 14 124 48 16 32 32 60 20 40 40 48 16 32 32 50 11 5 34 14 20 206 138

# О ГС Э .03 Безопасност ь ж изнедеят ельност и 6 103 35 68 39 29 47 15 32 29 3 56 20 36 10 26 103 68

# О ГС Э .04 Физическая ку льт у ра 3-8 352 176 176 176 64 32 32 32 80 40 40 40 64 32 32 32 68 34 34 34 56 28 28 28 20 10 10 10 348 4 174 2

# О ГС Э .05 О сновы береж ливого производст ва 7 54 18 36 24 12 54 18 36 24 12 54 36

# О ГС Э .06 О сновы финансовой грамот ност и 6 63 21 42 32 10 63 21 42 32 10 63 42

# *
#

# ЕН Мат емат ический и общий 

ест ест веннонау чный у чебный цикл

# *
#
# П Профессиональный у чебный цикл 35 3 23 3903 1227 2676 443 2233 301 77 224 35 189 469 145 324 42 282 432 144 288 35 253 531 167 364 68 296 593 193 400 62 338 681 215 466 39 427 646 206 440 132 308 250 80 170 30 140 2998 905 1905 771
#
# О П О бщепрофессиональные дисциплины 14 3 9 1980 392 1588 254 1334 301 77 224 35 189 325 61 264 24 240 208 16 192 17 175 247 47 200 40 160 232 72 160 12 148 219 15 204 204 338 94 244 106 138 110 10 100 20 80 1392 588 817 771

# О П.01 Информационное обеспечение 

профессиональной деят ельност и
5 48 16 32 12 20 48 16 32 12 20 48 32

# О П.02 Рису нок с основами перспект ивы 2-8 1 569 99 470 470 79 15 64 64 117 21 96 96 64 64 64 100 20 80 80 92 28 64 64 117 15 102 ## 464 105 225 245

#О П.02 РазделПерспект ива 69 15 54 8 46 45 15 30 8 22 24 24 24 69 54

# О П.03 Живопись с основами цвет оведения 2-8 1 549 79 470 470 78 14 64 64 116 20 96 96 64 64 64 97 17 80 80 92 28 64 64 102 102 ## 445 104 240 230

#О П.03 РазделЦвет оведение 48 16 32 10 22 48 16 32 10 22 48 32

# О П.04 Технология создания компьют ерной 

анимации
3 40 8 32 7 25 40 8 32 7 25 40 32

# О П.05 О сновы композиционного пост роения в 

анимации
1-3 159 45 114 51 63 51 17 34 17 17 68 20 48 24 24 40 8 32 10 22 159 114

# О П.06 Ист ория т ехнологий и ст илей в 

визу альном иску сст ве
4 50 10 40 40 50 10 40 40 50 40

# О П.07 О храна т ру да 7 69 21 48 36 12 69 21 48 36 12 69 48

# О П.08 Психология общения 7 84 28 56 46 10 84 28 56 46 10 84 56

# О П.09 С оздание анимации для гейм-инду ст рии 7 84 28 56 10 46 84 28 56 10 46 84 56

# О П.10 Разработ ка и создание моу шн-дизайн 

конт ент а
8 211 27 184 34 150 101 17 84 14 70 110 10 100 20 80 211 184

# *
#
# ПМ Профессиональные моду ли 21 14 1923 835 1088 189 899 144 84 60 18 42 224 128 96 18 78 284 120 164 28 136 361 121 240 50 190 462 200 262 39 223 308 112 196 26 170 140 70 70 10 60 1606 317 1088
#

# ПМ.01

С оздание визу ализированного движ ения 

персонаж а в анимационном произведении 

с использованием т радиционных и 

современных т ехнологий

9 3 718 334 384 88 296 72 36 36 10 26 128 64 64 16 48 200 80 120 24 96 176 80 96 30 66 142 74 68 8 60 558 160 384

#
# МДК.01.01 Традиционная анимация 3-5 2 180 20 160 40 120 36 36 10 26 32 32 6 26 60 60 14 46 52 20 32 10 22 180 160

# МДК.01.02 Компьют ерная анимация 34 92 92 20 72 32 32 10 22 60 60 10 50 92 92

# МДК.01.03 Перекладная анимация 56 100 34 66 14 52 46 14 32 10 22 54 20 34 4 30 100 66

# МДК.01.04 Ку кольная анимация 56 100 34 66 14 52 46 14 32 10 22 54 20 34 4 30 100 66

# ДР.01 Дополнит ельная работ а ПМ.01 246 246 36 36 64 64 80 80 32 32 34 34 86 160

# МДК*
#
# УП.01.01 Учебная практ ика 4 РП час 72 72 нед не

д

не

д

не

д
72 не

д
2 не

д

не

д

не

д

не

д
72 72

# УП*
#
# ПП.01.01 Производст венная практ ика 4 РП час 72 72 нед не

д

не

д

не

д
72 не

д
2 не

д

не

д

не

д

не

д
72 72

# ПП*
#
# ПM.01.Э К Квалификационный экзамен

# Всего часов с у чет ом практ ик 862 528
#

# ПМ.02
Подгот овка к созданию анимационных 

проект ов и их пост обработ ка с 

использованием диджит ал-т ехнологий

7 3 573 312 261 20 241 72 48 24 8 16 96 64 32 2 30 84 40 44 4 40 96 32 64 64 113 72 41 41 112 56 56 6 50 416 157 261

#
# МДК.02.01 О сновы ху дож ест венной пост ановки 2-4 76 76 10 66 24 24 8 16 32 32 2 30 20 20 20 76 76

# МДК.02.02 Риггинг и компьют ерная перекладка 4-7 185 185 10 175 24 24 4 20 64 64 64 41 41 41 56 56 6 50 185 185

# ДР.02 Дополнит ельная работ а ПМ.02 312 312 48 48 64 64 40 40 32 32 72 72 56 56 155 157

# МДК*
#
# УП.02.01 Учебная практ ика 6 РП час 36 36 нед не

д

не

д

не

д

не

д

не

д
36 не

д
1 не

д

не

д
36 36

# УП*
#

# ПП.02.01 Производст венная практ ика (по профилю 

специальност и)
67 РП час 144 144 нед не

д

не

д

не

д

не

д

не

д
72 не

д
2 72 не

д
2 не

д
144 144

# ПП*
#
# ПM.02.Э К Квалификационный экзамен

# Всего часов с у чет ом практ ик 753 441
#

# ПМ.03 О рганизация процесса изгот овления 

компьют ерно-анимационного проект а
1 3 173 39 134 30 104 32 32 10 22 141 39 102 20 82 173 134

#

# МДК.03.01 О рганизация процесса изгот овления 

компьют ерно-анимационного проект а
6 5 143 9 134 30 104 32 32 10 22 111 9 102 20 82 143 134

# ДР.03 Дополнит ельная работ а ПМ.03 30 30 30 30 30

# МДК*
#
# УП.03.01 Учебная практ ика 6 РП час 36 36 нед не

д

не

д

не

д

не

д

не

д
36 не

д
1 не

д

не

д
36 36

# УП*
#
# ПП.04.01 Производст венная практ ика 6 РП час 72 72 нед не

д

не

д

не

д

не

д

не

д
72 не

д
2 не

д

не

д
72 72

# ПП*
#
# ПM.04.Э К Квалификационный экзамен

# Всего часов с у чет ом практ ик 281 242
#

# ПМ.04
Подгот овка и обеспечение 

подгот овит ельного периода 

анимационного кино

2 2 336 126 210 30 180 196 56 140 20 120 140 70 70 10 60 336 210

#

# МДК.04.01
Подгот овка и обеспечение 

подгот овит ельного периода 

анимационного кино

78 245 35 210 30 180 140 140 20 ## 105 35 70 10 60 245 210

# ДР.04 Дополнит ельная работ а ПМ.04 91 91 56 56 35 35 91

# МДК*
#
# УП.04.01 Учебная практ ика 8 РП час 72 72 нед не

д

не

д

не

д

не

д

не

д

не

д

не

д
72 не

д
2 72 72

# УП*
#
# ПП.04.01 Производст венная практ ика 8 РП час 144 144 нед не

д

не

д

не

д

не

д

не

д

не

д

не

д
144 не

д
4 144 144

# ПП*
#
# ПM.04.Э К Квалификационный экзамен

# Всего часов с у чет ом практ ик 552 426
#

# ПМ.05

Выполнение работ  по одной или 

нескольким профессиям рабочих, 

долж ност ям слу ж ащих:19027 С ъемщик 

му льт ипликационных проб

2 2 123 24 99 21 78 57 9 48 10 38 66 15 51 11 40 123 99

#
# ПМ.05.01 О сновы моу шн дизайна 5 57 9 48 10 38 57 9 48 10 38 57 48

# ПМ.05.02
О сновы ху дож ест венной графической 

анимации для производст ва 

анимационного кино

6 66 15 51 11 40 66 15 51 11 40 66 51

# МДК*
#
# УП.05.01 Учебная практ ика 5 РП час 36 36 нед не

д

не

д

не

д

не

д

не

д
36 не

д
1 не

д

не

д
36 36

# УП*
#
# ПП*
#
# ПM.07.Э К Квалификационный экзамен 6

# Всего часов с у чет ом практ ик 159 135
#
# ПМ*
#

# Учебная и производст венная (по профилю 

специальност и) практ ики 
час 684 684 нед час нед час нед час нед час 144 нед час нед час 252 нед час 72 нед час 216 нед

#
# Учебная практ ика час 252 252 нед час нед час нед час нед час 72 нед час нед час 108 нед час нед час 72 нед

#     Концент рированная час 252 252 нед час нед час нед час нед час 72 нед час нед час 108 нед час нед час 72 нед

#     Рассредот оченная час нед час нед час нед час нед час нед час нед час нед час нед час нед
#

# Производст венная (по профилю 

специальност и) практ ика
час 432 432 нед час нед час нед час нед час 72 нед час нед час 144 нед час 72 нед час 144 нед

#     Концент рированная час 432 432 нед час нед час нед час нед час 72 нед час нед час 144 нед час 72 нед час 144 нед

#     Рассредот оченная час нед час нед час нед час нед час нед час нед час нед час нед час нед
#

# ПДП ПРО ИЗВО ДС ТВЕННА Я ПРА КТИКА  

(ПРЕДДИПЛО МНА Я)
8 РП час 216 216 нед не

д

не

д

не

д

не

д

не

д

не

д

не

д
216 не

д
6 216 216

#
# Госу дарст венная ит оговая ат т ест ация час 216 216 нед не

д

не

д

не

д

не

д

не

д

не

д

не

д
216 не

д
6

# Подгот овка выпу скной квалификационной 

работ ы
час 144 144 нед не

д

не

д

не

д

не

д

не

д

не

д

не

д
144 не

д
4 144 144

# Защит а выпу скной квалификационной 

работ ы
час 72 72 нед не

д

не

д

не

д

не

д

не

д

не

д

не

д
72 не

д
2 72 72

# Подгот овка к госу дарст венным экзаменам час нед не

д

не

д

не

д

не

д

не

д

не

д

не

д

не

д
# Проведение госу дарст венных экзаменов час нед не

д

не

д

не

д

не

д

не

д

не

д

не

д

не

д#
#

#
#
#

#
#
# ВС ЕГО  ПО  ДИС ЦИПЛИНА М И МДК 38 4 50 2 6906 2262 4644 1283 3361 35 903 261 612 186 426 30 1271 407 864 308 556 859 283 576 161 415 1075 350 720 198 522 5 859 283 576 149 427 913 301 612 95 517 756 252 504 156 348 270 90 180 30 150 6057 909 3871 773
#

#
ВС ЕГО  ПО  ДИС ЦИПЛИНА М И МДК (С  

КО НС УЛЬТА ЦИЯМИ В ПЕРИО Д 

О БУЧЕНИЯ ПО  ЦИКЛА М)

38 4 50 2 6966 2262 60 4644 1283 3361 35 918 261 15 612 186 426 30 1296 407 25 864 308 556 864 283 5 576 161 415 1080 350 5 720 198 522 5 864 283 5 576 149 427 918 301 5 612 95 517 756 252 504 156 348 270 90 180 30 150 6057 909 3871 773

#
#

#

#

#

#

#

Индекс
Наименование циклов, разделов, 

дисциплин, профессиональных моду лей, 

МДК, практ ик

Формы конт роля Учебная нагру зка обу чающихся, ч.
Распределение по ку рсам и семест рам

Э
к
за

м
е
н
ы

З
а
ч
е
ты

Д
и
ф

ф
е
р
. 

за
ч
е
ты

К
у
р
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в
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е
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р
о
е
к
ты

Ку рс 1 Ку рс 2 Ку рс 3 Ку рс 4

С емест р 5 С емест р 6 С емест р 7 С емест р 8

К
у
р
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в
ы

е
 р

а
б
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К
о
н
тр

о
л
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о
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о
н
су

л
ь
та

ц
и
и

О бязат ельная

И
н
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. 

п
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е
к
т 

(в
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д
и
т 

в
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.р
.)

С емест р 1 С емест р 2 С емест р 3 С емест р 4

М
а
к
си

м
.

С
а
м
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.

К
о
н
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л
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О
б
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л
ь
н
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л
ь
н
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я

в т ом числе
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д
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п
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м
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С
а
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К
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в т ом числе

И
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О бяз. 

част ь

Вар. 

част ь

О бяз. 

част ь

Вар. 

част ь

ЦК

Максимальная 

у чебная 

нагру зка

О бязат ельна

я у чебная 

нагру зка

Ит ого час/нед (с у чет ом консу льт аций в период обу чения по циклам)

2 час час час час час час час час

2 час час час час час час час час

1 час час час час час час час час

4 час час час час час час час час

1 час час час час час час час час

2 час час час час час час час час

2 час час час час час час час час

4 час час час час час час час час

1 час час час час час час час час

19 4 7 2 6 

7 2 3 2 

7 2 3 2 

12 2 4 2 4 

12 2 4 2 4 

6 час час час час час час час час

6 час час час час час час час час

4 час час час час час час час час

2 час час час час час час час час

час час час час час час час час

час час час час час час час час

КО НС УЛЬТА ЦИИ по О 55 15 25 5 5 5

          в т .ч. в период обу чения по циклам 55 15 25 5 5 5

КО НС УЛЬТА ЦИИ по ПП 5 5

          в т .ч. в период обу чения по циклам 5 5

Э кзамены (без у чет а физ. ку льт у ры) 3 2 6 3 4 2 2

Зачет ы (без у чет а физ. ку льт у ры) 2 2

Диффер. зачет ы (без у чет а физ. ку льт у ры) 2 10 3 4 6 4 3 5

Ку рсовые проект ы (без у чет а физ. ку льт у ры)

Ку рсовые работ ы (без у чет а физ. ку льт у ры)

Конт рольные работ ы (без у чет а физ. ку льт у ры) 1 1



№
Вид 

контроля

Наименование 
комплексного вида 

контроля
Семестр

[3] ОП.02 Рисунок с основами перспективы
[3] ОП.03 Живопись с основами цветоведения

[2] ОП.02 Рисунок с основами перспективы
[2] ОП.03 Живопись с основами цветоведения

[1] ОП.02 Рисунок с основами перспективы
[1] ОП.03 Живопись с основами цветоведения

[3] ОП.03 Живопись с основами цветоведения
[3] ОП.02 Рисунок с основами перспективы

[4] ОП.03 Живопись с основами цветоведения
[4] ОП.02 Рисунок с основами перспективы

[5] ОП.03 Живопись с основами цветоведения
[5] ОП.02 Рисунок с основами перспективы

[6] ОП.02 Рисунок с основами перспективы
[6] ОП.03 Живопись с основами цветоведения

[7] ОП.02 Рисунок с основами перспективы
[7] ОП.03 Живопись с основами цветоведения

[8] ОП.02 Рисунок с основами перспективы
[8] ОП.03 Живопись с основами цветоведения

[3] МДК.01.01 Традиционная анимация
[3] МДК.02.01 Основы художественной постановки

[4] МДК.01.02 Компьютерная анимация
[4] МДК.02.02 Риггинг и компьютерная перекладка

[5] МДК.01.03 Перекладная анимация
[5] МДК.01.04 Кукольная анимация

[6] МДК.01.04 Кукольная анимация
[6] МДК.01.03 Перекладная анимация

[6] ПМ.05.02 Основы художественной графической анимации для 
производства анимационного кино

[6] МДК.03.01 Организация процесса изготовления компьютерно-
анимационного проекта

[7] МДК.02.02 Риггинг и компьютерная перекладка

[7] МДК.04.01 Подготовка и обеспечение подготовительного 
периода анимационного кино

[6] ОП.02 Рисунок с основами перспективы
[6] ОП.03 Живопись с основами цветоведения

[4] ПП.01.01 Производственная практика
[4] УП.01.01 Учебная практика

[6] ПП.02.01 Производственная практика (по профилю 
специальности)

[6] УП.02.01 Учебная практика

[6] ПП.04.01 Производственная практика
[6] УП.03.01 Учебная практика
[6] УП.02.01 Учебная практика

[5] ОП.02 Рисунок с основами перспективы
[5] ОП.03 Живопись с основами цветоведения

[Семестр проведения комплексного вида контроля] Наименование 
дисциплины/МДК

1 Экз Комплексный 
экзамен

3

2 Экз Комплексный 
экзамен

2

3 Диф. зач Комплексный диф. 
зачет

1

4 Экз Комплексный 
экзамен

3

5 Экз Комплексный 
экзамен

4

6 Экз Комплексный 
экзамен

5

7 Экз Комплексный 
экзамен

6

8 Экз Комплексный 
экзамен

7

9 Экз Комплексный 
экзамен

8

10 Экз Комплексный 
экзамен

3

11 Экз Комплексный 
экзамен

4

12 Экз Комплексный 
экзамен

5

13 Экз Комплексный 
экзамен

6

14 Экз Комплексный 
экзамен

6

15 Экз Комплексный 
экзамен

7

Комплексный диф. 
зачет

6

16 Экз Комплексный 
экзамен

6

20 Экз Комплексный 
экзамен

5

18 Диф. зач Комплексный диф. 

зачет
6

19 Диф. зач

17 Диф. зач Комплексный диф. 
зачет

4



Содержание

Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности применительно к различным контекстам

  ОГСЭ.01 История России
  ОГСЭ.05 Основы бережливого производства
  ОП.02 Рисунок с основами перспективы

  ОП.03 Живопись с основами цветоведения
  ОП.04 Технология создания компьютерной анимации
  МДК.01.01 Традиционная анимация
  УП.01.01 Учебная практика
  МДК.02.01 Основы художественной постановки

Использовать современные средства поиска, анализа и интерпретации информации и информационные технологии 
для выполнения задач профессиональной деятельности

  ОГСЭ.04 Физическая культура
  ОП.02 Рисунок с основами перспективы
  ОП.03 Живопись с основами цветоведения
  ОП.04 Технология создания компьютерной анимации
  МДК.01.01 Традиционная анимация
  УП.01.01 Учебная практика
  МДК.02.01 Основы художественной постановки

Планировать и реализовывать собственное профессиональное и личностное развитие, предпринимательскую 
деятельность в профессиональной сфере, использовать знания по правовой и финансовой грамотности в различных 
жизненных ситуациях

  ОГСЭ.01 История России
  ОГСЭ.04 Физическая культура
  ОГСЭ.05 Основы бережливого производства
  ОП.02 Рисунок с основами перспективы
  ОП.03 Живопись с основами цветоведения
  ОП.04 Технология создания компьютерной анимации
  МДК.01.01 Традиционная анимация
  УП.01.01 Учебная практика
  МДК.02.01 Основы художественной постановки

Эффективно взаимодействовать и работать в коллективе и команде

  ОГСЭ.01 История России
  ОГСЭ.02 Иностранный язык в профессиональной деятельности
  ОГСЭ.04 Физическая культура
  ОГСЭ.05 Основы бережливого производства
  ОП.02 Рисунок с основами перспективы
  ОП.03 Живопись с основами цветоведения
  ОП.04 Технология создания компьютерной анимации
  МДК.01.01 Традиционная анимация
  УП.01.01 Учебная практика
  МДК.02.01 Основы художественной постановки

Осуществлять устную и письменную коммуникацию на государственном языке Российской Федерации с учетом 
особенностей социального и культурного контекста

  ОГСЭ.02 Иностранный язык в профессиональной деятельности
  ОГСЭ.05 Основы бережливого производства
  ОП.02 Рисунок с основами перспективы
  ОП.03 Живопись с основами цветоведения
  ОП.04 Технология создания компьютерной анимации
  МДК.01.01 Традиционная анимация
  УП.01.01 Учебная практика
  МДК.02.01 Основы художественной постановки

Проявлять гражданско-патриотическую позицию, демонстрировать осознанное поведение на основе традиционных 
российских духовно-нравственных ценностей, в том числе с учетом гармонизации межнациональных и межрелигиозных 
отношений, применять стандарты антикоррупционного поведения

  ОГСЭ.01 История России
  ОГСЭ.02 Иностранный язык в профессиональной деятельности
  ОГСЭ.04 Физическая культура
  ОГСЭ.05 Основы бережливого производства
  ОП.02 Рисунок с основами перспективы
  ОП.03 Живопись с основами цветоведения
  ОП.04 Технология создания компьютерной анимации
  МДК.01.01 Традиционная анимация
  УП.01.01 Учебная практика
  МДК.02.01 Основы художественной постановки

Содействовать сохранению окружающей среды, ресурсосбережению, применять знания об изменении климата, 
принципы бережливого производства, эффективно действовать в чрезвычайных ситуациях

  ОГСЭ.05 Основы бережливого производства

  ОП.02 Рисунок с основами перспективы
  ОП.03 Живопись с основами цветоведения
  ОП.04 Технология создания компьютерной анимации
  МДК.01.01 Традиционная анимация
  УП.01.01 Учебная практика
  МДК.02.01 Основы художественной постановки

Использовать средства физической культуры для сохранения и укрепления здоровья в процессе профессиональной 
деятельности и поддержания необходимого уровня физической подготовленности

  ОГСЭ.01 История России
  ОГСЭ.02 Иностранный язык в профессиональной деятельности
  ОГСЭ.04 Физическая культура
  ОГСЭ.05 Основы бережливого производства
  ОП.02 Рисунок с основами перспективы
  ОП.03 Живопись с основами цветоведения
  ОП.04 Технология создания компьютерной анимации
  МДК.01.01 Традиционная анимация
  УП.01.01 Учебная практика
  МДК.02.01 Основы художественной постановки

Пользоваться профессиональной документацией на государственном и иностранном языках

  ОГСЭ.02 Иностранный язык в профессиональной деятельности
  ОП.02 Рисунок с основами перспективы
  ОП.03 Живопись с основами цветоведения
  ОП.04 Технология создания компьютерной анимации
  МДК.01.01 Традиционная анимация
  УП.01.01 Учебная практика
  МДК.02.01 Основы художественной постановки

Определять образ анимационного персонажа, детально прорабатывать его движение и выразительные позы с 
помощью последовательных рисунков

  ОП.02 Рисунок с основами перспективы
  ОП.03 Живопись с основами цветоведения
  МДК.01.01 Традиционная анимация
  УП.01.01 Учебная практика

Определять образ анимационного персонажа, детально прорабатывать его движение и выразительные позы с 
помощью покадрового изменения положения частей компьютерной модели

  ОГСЭ.04 Физическая культура
  ОП.02 Рисунок с основами перспективы
  ОП.03 Живопись с основами цветоведения
  ОП.04 Технология создания компьютерной анимации
  ОП.05 Основы композиционного построения в анимации
  ОП.06 История технологий и стилей в визуальном искусстве
  МДК.01.02 Компьютерная анимация
  УП.01.01 Учебная практика

Определять образ анимационного персонажа, детально прорабатывать его движение и выразительные позы с 
помощью покадрового движения частей куклы-перекладки

  БД.11 Биология
  ОГСЭ.04 Физическая культура
  ОП.02 Рисунок с основами перспективы
  ОП.03 Живопись с основами цветоведения
  ОП.04 Технология создания компьютерной анимации
  ОП.05 Основы композиционного построения в анимации
  МДК.01.03 Перекладная анимация
  МДК.01.04 Кукольная анимация
  УП.01.01 Учебная практика

Определять образ анимационного персонажа, детально прорабатывать его движение и выразительные позы с 
помощью покадровой съемки объемных предметов

  ОГСЭ.04 Физическая культура
  ОП.02 Рисунок с основами перспективы
  ОП.03 Живопись с основами цветоведения
  ОП.04 Технология создания компьютерной анимации
  ОП.05 Основы композиционного построения в анимации
  ОП.06 История технологий и стилей в визуальном искусстве
  МДК.01.01 Традиционная анимация

  МДК.01.03 Перекладная анимация
  МДК.01.04 Кукольная анимация
  УП.01.01 Учебная практика

Определять образ анимационного персонажа, детально прорабатывать его движение и выразительные позы с 
помощью покадрового изменения частей компьютерной трехмерной модели

  ОП.01 Информационное обеспечение профессиональной деятельности
  ОП.02 Рисунок с основами перспективы
  ОП.03 Живопись с основами цветоведения
  ОП.04 Технология создания компьютерной анимации
  ОП.05 Основы композиционного построения в анимации
  ОП.06 История технологий и стилей в визуальном искусстве
  ОП.09 Создание анимации для гейм-индустрии
  ОП.10 Разработка и создание моушн-дизайн контента
  МДК.01.01 Традиционная анимация
  МДК.01.02 Компьютерная анимация
  УП.01.01 Учебная практика
  ПП.01.01 Производственная практика

Выставлять ключевые фазы и ключевые позы персонажа в соответствии с хронометражем раскадровки и аниматика.

  БД.02 Чувашская литература
  ПД.01 Литература
  ОГСЭ.02 Иностранный язык в профессиональной деятельности
  ОГСЭ.04 Физическая культура
  ОП.02 Рисунок с основами перспективы
  ОП.03 Живопись с основами цветоведения
  ОП.04 Технология создания компьютерной анимации
  ОП.05 Основы композиционного построения в анимации
  ОП.08 Психология общения
  ОП.09 Создание анимации для гейм-индустрии
  ОП.10 Разработка и создание моушн-дизайн контента
  МДК.01.01 Традиционная анимация
  МДК.01.02 Компьютерная анимация
  МДК.01.03 Перекладная анимация
  МДК.01.04 Кукольная анимация
  УП.01.01 Учебная практика
  ПП.01.01 Производственная практика

Создавать риг персонажей и их анимацию в технике компьютерной перекладки

  БД.06 Информатика
  ОП.01 Информационное обеспечение профессиональной деятельности
  ОП.04 Технология создания компьютерной анимации
  ОП.05 Основы композиционного построения в анимации
  ОП.06 История технологий и стилей в визуальном искусстве
  ОП.09 Создание анимации для гейм-индустрии
  ОП.10 Разработка и создание моушн-дизайн контента
  МДК.02.01 Основы художественной постановки
  ПП.02.01 Производственная практика (по профилю специальности)
  МДК.03.01 Организация процесса изготовления компьютерно-анимационного проекта
  УП.03.01 Учебная практика
  ПП.04.01 Производственная практика

Выставлять персонажей анимационного кино, объектов и окружения в сцене под камеру

  ОП.01 Информационное обеспечение профессиональной деятельности
  ОП.04 Технология создания компьютерной анимации
  ОП.05 Основы композиционного построения в анимации
  ОП.06 История технологий и стилей в визуальном искусстве
  МДК.02.01 Основы художественной постановки
  МДК.02.02 Риггинг и компьютерная перекладка
  УП.02.01 Учебная практика
  ПП.02.01 Производственная практика (по профилю специальности)

Выполнять монтаж, композитинг и постобработку анимационного кино

  БД.08 Основы безопасности жизнедеятельности
  ОП.01 Информационное обеспечение профессиональной деятельности
  ОП.05 Основы композиционного построения в анимации
  ОП.06 История технологий и стилей в визуальном искусстве
  ОП.09 Создание анимации для гейм-индустрии
  ОП.10 Разработка и создание моушн-дизайн контента
  МДК.02.01 Основы художественной постановки
  МДК.02.02 Риггинг и компьютерная перекладка
  УП.02.01 Учебная практика
  ПП.02.01 Производственная практика (по профилю специальности)

Воплощать художественный замысел посредством графических и анимационных объектов

  ОП.01 Информационное обеспечение профессиональной деятельности
  ОП.02 Рисунок с основами перспективы
  ОП.03 Живопись с основами цветоведения
  ОП.04 Технология создания компьютерной анимации
  ОП.05 Основы композиционного построения в анимации
  ОП.06 История технологий и стилей в визуальном искусстве
  ОП.08 Психология общения
  МДК.02.01 Основы художественной постановки
  МДК.02.02 Риггинг и компьютерная перекладка
  УП.02.01 Учебная практика
  ПП.02.01 Производственная практика (по профилю специальности)

Распределять этапы работы, использовать разработанные анимационные модели, настраивать освещение, 
накладывать текстуру

  ОП.02 Рисунок с основами перспективы
  ОП.03 Живопись с основами цветоведения
  ОП.04 Технология создания компьютерной анимации
  ОП.05 Основы композиционного построения в анимации
  ОП.06 История технологий и стилей в визуальном искусстве
  ОП.08 Психология общения
  ОП.09 Создание анимации для гейм-индустрии
  ОП.10 Разработка и создание моушн-дизайн контента
  МДК.02.01 Основы художественной постановки
  МДК.02.02 Риггинг и компьютерная перекладка
  УП.02.01 Учебная практика
  ПП.02.01 Производственная практика (по профилю специальности)

ПК 3.1. Разрабатывать конструкцию и технологическую последовательность изготовления компьютерно-анимационного 
проекта

  ОП.02 Рисунок с основами перспективы
  ОП.03 Живопись с основами цветоведения
  ОП.04 Технология создания компьютерной анимации
  ОП.05 Основы композиционного построения в анимации
  ОП.06 История технологий и стилей в визуальном искусстве
  ОП.09 Создание анимации для гейм-индустрии
  ОП.10 Разработка и создание моушн-дизайн контента
  МДК.03.01 Организация процесса изготовления компьютерно-анимационного проекта
  УП.03.01 Учебная практика

ПК 3.2. Моделировать художественно-колористическое решение анимационного проекта на основе референсов

  ОП.02 Рисунок с основами перспективы
  ОП.03 Живопись с основами цветоведения
  ОП.04 Технология создания компьютерной анимации
  ОП.05 Основы композиционного построения в анимации
  ОП.06 История технологий и стилей в визуальном искусстве
  ОП.09 Создание анимации для гейм-индустрии
  ОП.10 Разработка и создание моушн-дизайн контента
  МДК.03.01 Организация процесса изготовления компьютерно-анимационного проекта
  УП.03.01 Учебная практика

ПК 3.3. Осуществлять процесс анимационного проектирования с учетом современных тенденций в области анимации

  ОП.01 Информационное обеспечение профессиональной деятельности
  ОП.02 Рисунок с основами перспективы
  ОП.03 Живопись с основами цветоведения
  ОП.04 Технология создания компьютерной анимации
  ОП.05 Основы композиционного построения в анимации
  ОП.06 История технологий и стилей в визуальном искусстве
  ОП.09 Создание анимации для гейм-индустрии
  ОП.10 Разработка и создание моушн-дизайн контента
  МДК.02.01 Основы художественной постановки
  ПП.02.01 Производственная практика (по профилю специальности)
  МДК.03.01 Организация процесса изготовления компьютерно-анимационного проекта
  УП.03.01 Учебная практика

ПК 3.4. Организовывать работу исполнителей по созданию компьютерно-анимационного проекта

  ОГСЭ.06 Основы финансовой грамотности
  ОП.01 Информационное обеспечение профессиональной деятельности
  ОП.07 Охрана труда
  ОП.08 Психология общения
  ОП.09 Создание анимации для гейм-индустрии
  ОП.10 Разработка и создание моушн-дизайн контента
  МДК.03.01 Организация процесса изготовления компьютерно-анимационного проекта
  УП.03.01 Учебная практика

Конструировать визуальные образы анимационных персонажей

  ПД.01 Литература
  ОГСЭ.04 Физическая культура
  ОП.02 Рисунок с основами перспективы
  ОП.03 Живопись с основами цветоведения
  ОП.04 Технология создания компьютерной анимации
  ОП.05 Основы композиционного построения в анимации
  ОП.06 История технологий и стилей в визуальном искусстве
  ОП.08 Психология общения
  ПП.04.01 Производственная практика
  МДК.04.01 Подготовка и обеспечение подготовительного периода анимационного кино
  УП.04.01 Учебная практика

Выполнять постановку анимационных персонажей, окружения в сцене, виртуальных камер и настройку их технических 
параметров для съемки сцен анимационного кино

  ОП.01 Информационное обеспечение профессиональной деятельности
  ОП.02 Рисунок с основами перспективы
  ОП.03 Живопись с основами цветоведения
  ОП.04 Технология создания компьютерной анимации
  ОП.05 Основы композиционного построения в анимации
  ОП.06 История технологий и стилей в визуальном искусстве
  ОП.08 Психология общения
  ОП.09 Создание анимации для гейм-индустрии
  ОП.10 Разработка и создание моушн-дизайн контента
  ПП.04.01 Производственная практика
  МДК.04.01 Подготовка и обеспечение подготовительного периода анимационного кино
  УП.04.01 Учебная практика
  ПМ.05.02 Основы художественной графической анимации для производства анимационного кино

Создавать предварительные ключевые позы и тайминг движений персонажей в соответствии с сюжетом 
анимационного кино

  ОГСЭ.02 Иностранный язык в профессиональной деятельности
  ОГСЭ.04 Физическая культура
  ОП.01 Информационное обеспечение профессиональной деятельности
  ОП.02 Рисунок с основами перспективы
  ОП.04 Технология создания компьютерной анимации
  ОП.05 Основы композиционного построения в анимации
  ОП.09 Создание анимации для гейм-индустрии
  ОП.10 Разработка и создание моушн-дизайн контента
  ПП.04.01 Производственная практика
  МДК.04.01 Подготовка и обеспечение подготовительного периода анимационного кино

  УП.04.01 Учебная практика

. Определять методы и приемы съемки анимационного кино

  ОП.01 Информационное обеспечение профессиональной деятельности
  ОП.08 Психология общения
  МДК.04.01 Подготовка и обеспечение подготовительного периода анимационного кино
  УП.04.01 Учебная практика
  ПП.04.01 Производственная практика

Разрабатывать и согласовывать с режиссером и моделлером художественную концепцию отдельных объектов 
анимационного кино

  ОП.04 Технология создания компьютерной анимации
  ОП.05 Основы композиционного построения в анимации
  ОП.07 Охрана труда
  ОП.08 Психология общения
  ОП.10 Разработка и создание моушн-дизайн контента
  МДК.04.01 Подготовка и обеспечение подготовительного периода анимационного кино
  УП.04.01 Учебная практика
  ПП.04.01 Производственная практика

Разрабатывать общую визуальную стилистику проекта в процессе создания анимационного кино

  ПД.01 Литература
  ОП.02 Рисунок с основами перспективы
  ОП.03 Живопись с основами цветоведения
  ОП.04 Технология создания компьютерной анимации
  ОП.05 Основы композиционного построения в анимации
  ОП.06 История технологий и стилей в визуальном искусстве
  МДК.04.01 Подготовка и обеспечение подготовительного периода анимационного кино
  УП.04.01 Учебная практика
  ПП.04.01 Производственная практика

Осуществлять процесс проектирования моушн-дизайн контента с учетом современных тенденций

  ОП.05 Основы композиционного построения в анимации
  ОП.06 История технологий и стилей в визуальном искусстве
  ОП.09 Создание анимации для гейм-индустрии
  ОП.10 Разработка и создание моушн-дизайн контента
  ПМ.05.01 Основы моушн дизайна
  ПМ.05.02 Основы художественной графической анимации для производства анимационного кино
  УП.05.01 Учебная практика

Разрабатывать визуальное решение моушн-дизайн контента в соответствии с референсами и художественными 
требованиями проекта

  ОП.02 Рисунок с основами перспективы
  ОП.03 Живопись с основами цветоведения
  ОП.05 Основы композиционного построения в анимации
  ОП.06 История технологий и стилей в визуальном искусстве
  ПМ.05.01 Основы моушн дизайна
  ПМ.05.02 Основы художественной графической анимации для производства анимационного кино
  УП.05.01 Учебная практика
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ПК 2.4. ПК 2.5. ПК 2.8.

ПК 2.2. ПК 2.3. ПК 2.4. ПК 2.5.

ПК 2.2. ПК 2.3. ПК 2.4. ПК 2.5.

ПК 2.1. ПК 2.2. ПК 2.3. ПК 2.4. ПК 2.5. ПК 2.8.

ПК 2.1. ПК 2.6. ПК 2.7. ПК 2.8. ПК 3.1. ПК 4.1. ПК 4.2. ПК 4.3.

ПК 2.1. ПК 2.6. ПК 2.7. ПК 2.8. ПК 3.1.

ПК 2.1. ПК 2.6. ПК 2.7. ПК 2.8. ПК 3.1.

ПК 2.1. ПК 4.1. ПК 4.2. ПК 4.3.

ПК 4.1. ПК 4.2. ПК 4.3. ПК 4.4 ПК 4.5. ПК 4.6.

ПК 4.1. ПК 4.2. ПК 4.3. ПК 4.4 ПК 4.5. ПК 4.6.

ПК 4.1. ПК 4.2. ПК 4.3. ПК 4.4 ПК 4.5. ПК 4.6.

ПК 4.4 ПК 4.5. ПК 4.6.

ПК 4.2. ПК 5.1. ПК 5.2.

ПК 5.1. ПК 5.2.

ПК 4.2. ПК 5.1. ПК 5.2.

ПК 5.1. ПК 5.2.

НО Начальное общее образование

ОО Основное общее образование

БД Базовые дисциплины

БД.01 Русский язык

БД.02 Чувашская литература

БД.03 История

БД.04 География

БД.05 Иностранный язык

БД.06 Информатика

БД.07 Физическая культура

БД.08 Основы безопасности жизнедеятельности

БД.09 Физика

БД.10 Химия

БД.11 Биология

БД.12 Обществознание

ПД Профильные дисциплины

ПД.01 Литература

ПД.02 Математика

ПОО Предлагаемые ОО

ОГСЭ
Общий гуманитарный и социально-

экономический учебный цикл

ОГСЭ.01 История России

ОГСЭ.02 Иностранный язык в профессиональной деятельности

ОГСЭ.03 Безопасность жизнедеятельности

ОГСЭ.04 Физическая культура

ОГСЭ.05 Основы бережливого производства

ОГСЭ.06 Основы финансовой грамотности

ЕН Математический и общий 

естественнонаучный учебный цикл

ОП Общепрофессиональные дисциплины

ОП.01
Информационное обеспечение профессиональной 

деятельности

ОП.02 Рисунок с основами перспективы

ОП.02 Раздел Перспектива

ОП.03 Живопись с основами цветоведения

ОП.03 Раздел Цветоведение

ОП.04 Технология создания компьютерной анимации

ОП.05 Основы композиционного построения в анимации

ОП.06 История технологий и стилей в визуальном искусстве

ОП.07 Охрана труда

ОП.08 Психология общения

ОП.09 Создание анимации для гейм-индустрии

ОП.10 Разработка и создание моушн-дизайн контента

ПМ Профессиональные модули

ПМ.01

Создание визуализированного движения 

персонажа в анимационном 

произведении с использованием 

традиционных и современных 

МДК.01.01 Традиционная анимация

МДК.01.02 Компьютерная анимация

МДК.01.03 Перекладная анимация

МДК.01.04 Кукольная анимация

ДР.01 Дополнительная работа ПМ.01

УП.01.01 Учебная практика

ПП.01.01 Производственная практика

ПМ.02
Подготовка к созданию анимационных 

проектов и их постобработка с 

использованием диджитал-технологий

МДК.02.01 Основы художественной постановки

МДК.02.02 Риггинг и компьютерная перекладка

ДР.02 Дополнительная работа ПМ.02

УП.02.01 Учебная практика

ПП.02.01
Производственная практика (по профилю 

специальности)

ПМ.03 Организация процесса изготовления 

компьютерно-анимационного проекта

МДК.03.01
Организация процесса изготовления компьютерно-

анимационного проекта

ДР.03 Дополнительная работа ПМ.03

УП.03.01 Учебная практика

ПП.04.01 Производственная практика

ПМ.04
Подготовка и обеспечение 

подготовительного периода 

анимационного кино

МДК.04.01
Подготовка и обеспечение подготовительного 

периода анимационного кино

ДР.04 Дополнительная работа ПМ.04

УП.04.01 Учебная практика

ПП.04.01 Производственная практика

УП.05.01 Учебная практика

ПМ.05

Выполнение работ по одной или 

нескольким профессиям рабочих, 

должностям служащих:19027 Съемщик 

мультипликационных проб
ПМ.05.01 Основы моушн дизайна

ПМ.05.02
Основы художественной графической анимации для 

производства анимационного кино



№ Наименование

1 физической культуры;

2 иностранного языка;

3 социально-экономических дисциплин;

4 общегуманитарных дисциплин;

5 пластической анатомии;

6 рисунка;

7 живописи;

8 безопасности жизнедеятельности;

9

10 информатики и математикии

11 натюрмортный фонд 

12

13

14 спортивный зал

15 библиотека, читальный зал с выходом в сеть Интернет



Заместитель директора по УВР Герасимова И.А.

Заместитель директора по НМР Редькина К.В.

Согласовано

1. Настоящий учебный план основной профессиональной образовательной программы среднего профессионального образования, программы 

подготовки специалистов среднего звена (ППССЗ)  для очной  формы обучения по специальности 55.02.02 Анимация и анимационное кино 

разработан бюджетным профессиональным образовательным учреждением Чувашской Республики «Чебоксарское художественное училище 

(техникум)» Министерства культуры, по делам национальностей и архивного дела Чувашской Республики  на основе Федерального 

государственного образовательного стандарта по специальности среднего профессионального образования 55.02.02 Анимация и 

анимационное кино (по видам), утвержденного приказом Министерства просвещения Российской Федерации № 1098 от 12 декабря 2022 

года, зарегистрированного Министерством юстиции Российской Федерации №72113 от 24 января 2023 г., а также в соответствии с ФГОС 

среднего общего образования, утвержденный приказом Министерства образования и науки РФ от 17 мая 2012 г. N 413.

2. Максимальный объем аудиторной учебной нагрузки при очной форме получения образования составляет 36 академических часов в 

неделю. 
3. Дополнительная работа над завершением программного задания (не более 8 академических часов в неделю) по междисциплинарным 

курсам профессиональных модулей  «Создание визуализированного движения персонажа в анимационном произведении с использованием 

традиционных и современных технологий»,  «Подготовка к созданию анимационных проектов и их постобработка с использованием 

диджитал-технологий», «Организация процесса изготовления компьютерно-анимационного проекта»,«Подготовка и обеспечение 

подготовительного периода анимационного кино»  является особым видом самостоятельной работы обучающихся. Во избежание 

методических ошибок, в целях соблюдения требований техники безопасности дополнительная работа над завершением программного 

задания проводится под руководством преподавателя, включается в расписание учебных занятий и в учебную нагрузку преподавателя. 

4. Общий объем каникулярного времени в учебном году составляет 8–11 недель, в том числе не менее двух недель в зимний период.

 5. Образовательная организация имеет право для подгрупп девушек использовать часть учебного времени дисциплины «Безопасность 

жизнедеятельности» (48 часов), отведенного на изучение основ военной службы, на освоение основ медицинских знаний.

6. В период обучения с юношами проводятся учебные сборы (пункт 1 статьи 13 Федерального закона «О воинской обязанности и воинской 

службе» от 28 марта 1998 года № 53-ФЗ (Собрание законодательства Российской Федерации, 1998, № 13, ст. 1475; 2004, № 35, ст. 3607; 

2005, № 30, ст. 3111; 2007, № 49, ст. 6070; 2008, № 30, ст. 3616)).

Пояснения

7. Практика является обязательным разделом ОПОП. Она представляет собой вид учебных занятий, обеспечивающих практико-

ориентированную подготовку обучающихся. При реализации ОПОП СПО предусматриваются следующие виды практик: учебная и 

производственная.
 Производственная практика состоит из двух этапов: практики по профилю специальности и преддипломной практики. Учебная практика и 

производственная практика (по профилю специальности) проводятся образовательным учреждением при освоении студентами 

профессиональных компетенций в рамках профессиональных модулей и могут реализовываться как концентрированно в несколько периодов, 

так и рассредоточенно, чередуясь с теоретическими занятиями в рамках профессиональных модулей. Производственная практика проводится 

в организациях, с направлением деятельности, соответствующим профилю подготовки обучающихся. Аттестация по итогам 

производственной практики проводится с учетом (или на основании) результатов, подтвержденных документами соответствующих 

организаций.



Код  Наименование ЦК
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